Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

1. Edukacja jezykowa — polonistyczna
1. Komunikacja

Uczen:

e rozumie komunikaty werbalne i niewerbalne i adekwatnie na nie reaguje

e rozumie czytane teksty tradycyjne

rozumie teksty uzytkowe, w tym zaproszenie, zyczenia

wypowiada sie w sposéb sensowny i spéjny, zrozumiaty dla odbiorcy

stucha wypowiedzi innych

stucha z uwagg wierszy, opowiadan i innych tekstéw

aktywnie uczestniczy w rozmowie grupowej

wypowiada sie zgodnie z przyjetymi zasadami komunikacji w grupie

wykorzystuje przeczytane teksty do rozmowy i wspdlnego dziatania (modut kultura)
angazuje sie w rozmowe, wykazujgc empatie i wchodzac w interakcje z rozméwca
wyraza wilasne opinie, oceny i preferencje

wykazuje szacunek dla przekonan rozméwcow

odpowiada na pytania dotyczace tekstéw

wykorzystuje jezyk méwiony do wspdlnego dziatania

dostrzega i tworzy zwigzki przyczynowo-skutkowe

wie, co to jest zaproszenie i starannie je wykonuje

Uczen:

rozwija zaséb stownictwa (modut kultura)

eksperymentuje, bawi sie stowem, tworzgc zagadki, rymowanki, opowiadania
zadaje pytania dostosowane do kontekstu rozmowy

podejmuje dziatania wedtug ustyszanej instrukcji

analizuje czytane teksty i wskazuje cechy gatunkéw, takich jak basn, legenda
recytuje wiersze z pamieci (modut kultura)

opowiada historyjke do ilustracji

ocenia postepowanie bohaterdow tekstu kultury i uzasadnia swojg ocene
analizuje i interpretuje wypowiedzi ustyszane w codziennych sytuacjach, mediach, stuchowiskach, audiobookach, filmach (modut kultura)
odszukuje i odczytuje informacje z tekstow
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

e rozumie znaczenie poznanych przystéw i zwigzkow frazeologicznych

3. Swiadomos¢ jezykowa, w tym wiedza o jezyku

Uczen:

e wyréznia gtoski w wypowiadanych stowach

e wyrdznia samogtoski i spotgtoski w wypowiadanych stowach

e wyrdznia sylaby w wypowiadanych stowach

e uktada wyrazy z rozsypanek literowych i sylabowych

e uktada i zapisuje zdania z rozsypanek wyrazowych

czytelnie i poprawnie pisze odrecznie

odréznia wielkie i mate litery

wtasciwie rozmieszcza tekst w liniaturze i na stronie

stosuje poprawnie kropke na koricu zdania i przecinki przy wyliczaniu

stosuje poprawne znaki interpunkcyjne na koricu zdania pytajacego i rozkazujgcego: ?, !
czyta na gtos proste teksty drukowane i pisane

stosuje technike cichego czytania

w wypowiedziach méwionych uzywa odpowiednich form fleksyjnych

zna wybrane zasady pisowni wielkg literg

poprawnie pisze i tagczy poznane litery

zapisuje wyrazy poprawnie pod wzgledem ortograficznym

pamieta o pisowni imion wielkg literg

analizuje strukture wypowiedzen w tekstach, wyrdzniajgc wypowiedzenia wykrzyknikowe, oznajmujace, pytajace i rozkazujace

5. Edukacja matematyczna
1. Liczby

Uczen:

e odczytuje, zapisuje, poréwnuje i porzadkuje liczby naturalne

e dolicza do podanej liczby naturalnej i odlicza od podanej liczby naturalnej, po jeden, po dwa, po trzy itp.

e postuguje sie modelami osi liczbowej (np. linijkg, centymetrem krawieckim, rysunkiem) podczas poréwnywania liczb i budowania intuicji poje¢ ,,mniejsze o0”,
,wieksze 0”

e tworzy i stosuje wtasne strategie obliczen

e znajduje brakujaca liczbe dziataniu z okienkiem typu: 7+ O =19, O +8=21,9 + 17 = 0, takze w przypadku odejmowania

e sprawnie dopetnia liczby do 20
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

e sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego

e dodaje i odejmuje w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego

e dodaje i odejmuje petne dziesigtki w zakresie 100 z uzyciem konkretow

e dodaje liczby, stosujac przemiennos¢ dodawania

e rozumie, ze dodawanie i odejmowanie sg dziataniami wzajemnie odwrotnymi

liczy w przéd i w tyt w zakresie 20

rozumie aspekt porzadkowy liczby

e rozumie, ze warto$¢ liczby zalezy od liczby cyfr oraz potozenia danej cyfry w zapisie liczby
e wie, ile jest jednosci i dziesigtek w danej liczbie drugiej dziesigtki

Uczen:

e zapisuje i odczytuje wyniki pomiaru czasu na zegarze

e wykonuje obliczenia pieniezne, m.in zwigzane z zakupami (modut ekonomiczno-finansowy)
e postuguje sie jednostka 1 ztoty (modut ekonomiczno-finansowy)

e rozpoznaje banknoty i monety

e rozpoznaje nominaty na monetach i banknotach

e wie, co to znaczy drozZszy, a co tariszy

e wskazuje na linijce, ile to jest 1 cm i wykonuje obliczenia dtugosci

e mierzy dtugos¢ wybranych przedmiotéw za pomoca linijki i podaje wynik w centymetrach

o wie, ze jednostkg, w ktérej wazymy, jest 1 kilogram i zna zapis w skrécie: 1kg

e wykonuje obliczenia wagowe oraz dtugosci

o wykonuje obliczenia z jednostka 1 litr

e postuguje sie w codziennych sytuacjach poznanymi jednostkami: centymetr, kilogram, godzina, litr

3. Figury

Uczen:

e orientuje sie w schemacie wtasnego ciata, wyprowadza kierunki od siebie i od innych oséb
e intuicyjnie postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos

e ustalai opisuje relacje miedzy obiektami, w przestrzeni i na kartce

e rozpoznaje i nazywa w swoim otoczeniu: tréjkaty, czworokaty, prostokaty, kwadraty, kota
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

Uczen:
e prezentuje informacje w wybrany sposdb
e odczytuje dane przedstawione w formie tabeli — plan lekcji, cennik, kalendarz
e wykonuje proste zadania zwigzane z kodowaniem i odkodowywaniem informacji
Uczen:
o klasyfikuje obiekty
e czytairozumie proste teksty zawierajgce tresci zmatematyzowane zawarte w kaciku Tekst matematyczny oraz w kalendarzu, cennikach
e dostrzega, kontynuuje i opisuje rytmy
e wykorzystuje umiejetnosci matematyczne w codziennych sytuacjach, w tym w sytuacjach zakupowych (modut ekonomiczno-finansowy)
e tworzy dogodny dla siebie sposdb rozwigzania zadania
e korzysta z umiejetnosci strategicznego myslenia, takze podczas gier planszowych, koscianych, karcianych
e uktada zadania do ilustracji, dziatania
e przedstawia rozwigzanie zadania za pomocg rysunku
e potrafi rozpoznac zadanie nietypowe (z niedomiarem lub nadmiarem danych)
e postuguje sie znakami: +,—, -, ;, <, >, =
e wykonuje obliczenia pieniezne, m.in. zwigzane z budzetem domowym, zakupami (modut ekonomiczno-finansowy)
e rozwigzuje zadania tekstowe jednodziataniowe
e pordéwnuje liczebnosci zbioréw
e postuguje sie pojeciami: wiecej, mniej, tyle samo
e zna kolejnos¢ dni tygodnia
® zna nazwy miesiecy i wie, ze tworzg rok
e potrafi odszuka¢ wskazane daty w kalendarzu
e zna podstawowe zadania banku (modut ekonomiczno-finansowy)
e wie, do czego stuzy konto bankowe (modut ekonomiczno-finansowy)

6. Edukacja przyrodnicza

1. Procesy zyciowe i réznorodno$é biologiczna

Uczen:
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

e na podstawie wtasnych obserwacji podaje przyktady sposobdw, w jakie rosliny i zwierzeta przystosowuja sie do réznych warunkéow srodowiskowych (np.
ubarwienie zwierzat)

e wie, ze zycie i rozwdj roslin zalezy od czynnikéw takich, jak: energia stoneczna, gleba, woda, powietrze

e obserwuje w terenie i rozpoznaje podstawowe gatunki zwierzat i roslin zyjgcych w najblizszym srodowisku

e wykazuje w dziataniu poczucie odpowiedzialnosci za przyrode

e wie, jakie zmiany zachodzg w przyrodzie w kazdej porze roku

rozpoznaje zwierzeta zasypiajace zimg

potrafi powiedzieé, jak zwierzeta przygotowujg sie do zimy

umie rozpoznawac niektore ptaki

wie, jakie ptaki odlatujg z kraju na zime

wie, jakie rosliny rosng w ogrodzie, w lesie, w parku

wie, jak nalezy zdrowo sie odzywiaé

wie, jak dbac o swoje zdrowie i ciato

2. Procesy fizyczne w codziennosci ucznia

Uczen:
e bada wiasciwosci Swiatta (np. tworzy cienie, bada odbicie Swiatta, obserwuje tecze)
e zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas dziatan badawczych

3. Materiaty i ich wtasciwosci

Uczen:
e bada materiaty, takie np.: jedwab, papier, drewno testujac ich wiasciwosci: np. fakture, twardos¢, plastycznosé, higroskopijnosé¢
e rozpoznaje stany skupienia wody — state, ciekte, gazowe

4. Edukacja klimatyczno-srodowiskowa

Uczen:

e wypowiada sie na temat tego, jak rosliny i zwierzeta reaguja na pogode i zmiany poér roku
e obserwuje pogode i zna jej elementy

e rozumie, jakie sg przyczyny topnienia lodowcéw

e wie, na czym polega recykling

e wilasciwie segreguje odpady

e podaje przyktady pozytywnego i negatywnego oddziatywania cztowieka na przyrode
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

5. Warsztat przyrodnika

Uczen:

e rozwija ciekawos¢ poznawczg

e postuguje sie narzedziami badawczymi, w tym kluczami do oznaczania roslin i zwierzat, lupg, wagg szalkowg

e prowadzi badania przyrodnicze w taki sposdb, aby nie szkodzi¢ obserwowanym obiektom

e przeprowadza proste doswiadczenia oraz analizuje je i wycigga wnioski

e przedstawia wyniki obserwacji w formie rysunkéw

e rozpoznaje sytuacje niebezpieczne dla zdrowia i zycia oraz stosuje zasady bezpiecznego postepowania wobec zagrozen ze strony ruchu drogowego (wie, jak
bezpiecznie poruszac sie po ulicy)

e wie, z jakich czesci zbudowany jest kwiat (korzen, todyga, liscie, kwiat)

e zna etapy rozwoju motyla i potrafi opisaé jego wyglad

7. Edukacja spoteczna
1. Kompetencje osobiste
Uczen:
e rozpoznaje i nazywa swoje potrzeby i emocje, komunikuje je innym i zwraca sie o pomoc do odpowiednich oséb w razie potrzeby
e zna sposoby radzenia sobie ze ztoscig

e rozwija samodzielnos¢ (np. pakowanie plecaka do szkoty, dbanie o swdj pokdj, ubieranie sie odpowiednio do pogody, przygotowanie zdrowej kanapki,
nakrywanie do stotu, planowanie zaje¢, opieka nad zwierzetami domowymi)

e ustala priorytety dziatan

e realizuje i doprowadza do korica swoje dziatania

e dba o higiene jamy ustnej

e wie, jak zdrowo sie odzywiaé

o dba o kontakt z przyrodg

e rozpoznaje i nazywa swoje mocne strony oraz wykorzystuje je w dziataniu
o wskazuje obszary, w ktdrych szczegdlnie pragnie sie rozwijaé

e uczestniczy w aktywnosciach zwigzanych z osobistymi zainteresowaniami
e stosuje podstawowe zasady zdrowego trybu zycia

e uswiadamia sobie wptyw swoich decyzji na zdrowie

e docenia przydatnos¢ informacji zwrotnej, korzysta z niej

e przyjmuje wskazéwki pomocne w skutecznym uczeniu sie oraz poszukuje wtasnych metod zapamietywania
® rozpoznaje i nazywa emocje, jakie towarzyszg wspdlnej zabawie

w razie potrzeby zwraca sie o pomoc do odpowiednich oséb
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

e rozwaza problem, wskazuje jego przyczyny i stara sie podaé sposoby jego rozwigzania

2. Kompetencje spoteczne

Uczen:

e nawigzuje i podtrzymuje relacje spoteczne w najblizszym otoczeniu

e rozpoznaje emocje innych i reaguje na nie w adekwatny sposob

e inicjuje i podtrzymuje wspotprace w grupie

e zgtasza wtasne pomysty podczas podejmowania decyzji w grupie, przestrzega wspolnie podjetych ustalen

e planuje i realizuje we wspdtpracy z innymi dziatania w klasie rozwijajgc odpowiedzialnos¢ za wspdlne dobro
e okazuje szacunek dla wszystkich ludzi bez wzgledu na ich narodowos¢, obywatelstwo, przynaleznos¢ kulturowa, wyznanie, kolor skéry, pozycje spoteczng,
wiek, stan zdrowia itp.

podejmuje préby samodzielnego rozwigzywania konfliktow

przestrzega norm postepowania

wie, jak okazywaé szacunek osobom starszym

planuje i realizuje projekty wtasne oraz prezentuje je na forum klasy

zna omawiane zawody, np.: astronauta, paleontolog

3. Edukacja obywatelska

Uczen:
e znaiwyjasnia znaczenie praw i obowigzkéw ucznia, podstawowych praw cztowieka, dostrzega ich obecnosé lub brak w codziennym zyciu

e prezentuje wybrane wydarzenia, obiekty, miejsca i postaci z polskiej historii i terazniejszosci (modut kultura)

e prezentuje wybrane wydarzenia i postaci z historii europejskiej

e wie, kim byt i czego dokonali: Iga Swigtek, Claude Monet, Leonardo da Vinci, Mikotaj Kopernik, Stawosz Uznariski-Wisniewski, Krzysztof Kolumb (modut
kultura)

e wskazuje wybrane Swieta panstwowe, rozpoznaje zwyczaje lokalne (modut kultura)

e znaiszanuje symbole narodowe

e uczestniczy w zyciu spotecznym (modut kultura)

e znaiszanuje wybrane tradycje i zwyczaje polskie (np. zwigzane ze swietami)

e rozpoznaje wybrane krajobrazy Polski

e odczytuje podstawowe informacje z mapy Polski

e wymienia nazwe stolicy Polski i wyjasnia znaczenie stolicy dla catego kraju

e wymienia nazwy najwiekszych miast Polski

e potrafi wskazaé Polske i kraje z nig graniczace
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Druzyna Tropicieli. Klasa 1. Wymagania edukacyjne na koniec roku szkolnego

e wie, ze Polska nalezy do Unii Europejskiej
e wskazuje Polske i inne wybrane panstwa na mapie Europy
e wskazuje wybrane Swieta panstwowe

8. Edukacja artystyczna — plastyka i muzyka

1. Percepcjaiinterpretacja dziet plastycznych

Uczen:

e rozpoznaje podstawowe Srodki wyrazu plastycznego w ogladanych dzietach, w tym barwe, linie, ksztatt, fakture
e nazywa emocje wywotywane przez dzieto sztuki (modut kultura)

e opisuje wybrane dzieta sztuki, w tym obrazy, ilustracje, fotografie (modut kultura)

2. Twadrcze dziatania plastyczne

Uczen:

stosuje podstawowe $rodki wyrazu plastycznego w dziataniach twdrczych, w tym kontrast barw, proporcje, linie
tworzy prace plastyczne inspirowane motywem, wzorem lub obserwacjg obiektéw i zjawisk przyrodniczych
stosuje podstawowe techniki plastyczne, w tym rysunek, malarstwo

dobiera odpowiednie narzedzia i materiaty do realizacji dziatah twdrczych

planuje etapy tworzenia pracy plastycznej

tworzy kompozycje plastyczne

wykonuje proste rekwizyty

rozmawia o rezultatach pracy tworczej wtasnej i zespotowe;j

wykonuje prace plastyczne na podany temat

rysuje kredka, otéwkiem, mazakiem

maluje farbami, uzywajac pedzli

wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac np. kolorowy papier

lepi z plasteliny

tworzy prace plastyczne inspirowane obserwacjg przyrody

rozpoznaje barwy podstawowe i pochodne
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3. Ksztatcenie wrazliwosci estetycznej

Uczen:

e estetycznie wykonuje prace plastyczne

e ocenia wyglad przedmiotéw

e porzadkuje wtasne otoczenie i przedmioty codziennego uzytku

4. Percepcjai interpretacja muzyki

Uczen:

stucha utworéw muzyki klasycznej, rozrywkowej i tradycyjnej z roznych kultur i epok (modut kultura)
reaguje ruchem na zmiany tempa, dynamiki, nastroju czy wysokosci dZzwieku w utworze

rozpoznaje utwory wykonywane solo i zespotowo: chéralnie lub instrumentalnie

identyfikuje i rdznicuje dzwieki, rytmy i melodie w zabawach i grach stuchowych

rozpoznaje wybrane instrumenty muzyczne,

podaje nazwy wybranych instrumentéw muzycznych— instrumentdow perkusyjnych, strunowych klawiszowych (pianino, fortepian), strunowych (gitara,
skrzypce), detych (trgbka, flet)

przyporzadkowuje instrumenty muzyczne do wystuchanych fragmentéw muzyki oraz ilustracji
okresla dynamike i nastréj utworéw muzycznych lub wysokosci dzwieku

reaguje ruchem na zmiany tempa, dynamiki, nastroju

identyfikuje i réznicuje dZzwieki, rytmy i melodie

rozpoznaje w piosence zwrotke i refren

5. Aktywnosci muzyczne: $piew, ruch i gra na instrumentach

Uczen:
Spiewa poznane piosenki (modut kultura)
uczestniczy w zabawach gtosowych, ¢wiczeniach emisyjnych
uczestniczy w zabawach ruchowych do muzyki
gra na instrumentach melodycznych i niemelodycznych
odczytuje rytm, korzystajgc z klockow rytmicznych
wspotpracuje z innymi podczas wspélnego, zespotowego muzykowania
wie, czym jest pieciolinia i klucz wiolinowy
zna elementy zapisu nutowego (¢wierénuta, 6semka, pétnuta, cata nuta)
e wie, gdzie na pieciolinii potozone sg dzwieki: sol, mi, fa, do’
wie, co oznacza takt na dwa
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6. Twadrcze dziatania muzyczne

Uczen:

e chetnie tanczy i Spiewa piosenki

o wykorzystuje dzwiek, ruch lub rytm do wyrazania swojego nastroju
o wykorzystuje przedmioty codziennego uzytku do zabaw muzycznych
Uczen:

e wykonuje prace plastyczng do wystuchanej muzyki (modut kultura)
e opowiada o swoich przezyciach artystycznych

e tworzy scenki dramowe inspirowane literaturg i zyciem codziennym

9. Edukacja techniczna i informatyczna

1. Bezpieczenstwo i higiena

Uczen:
e wskazuje sytuacje niebezpieczne i sposoby reagowania (modut bezpieczeristwo i obrona)

e zna zasady bezpiecznego korzystanie z urzadzern domowych

e wymienia podstawowe numery alarmowe (modut bezpieczenstwo i obrona)

e reaguje na instrukcje oraz komunikaty wizualne i dZzwiekowe, a takze stosuje zasady bezpieczeristwa, w trakcie wyjsé i wycieczek oraz zaje¢ w bezposrednim
otoczeniu szkoty, takze podczas préobnych ewakuacji (modut bezpieczenstwo i obrona)

e przygotowuje miejsce pracy i zachowuje w nim porzadek, przestrzegajac zasad bezpieczenstwa (modut bezpieczenstwo i obrona)

e zachowuje zasady bezpieczenstwa i higieny w sytuacjach zycia codziennego, w tym podczas przygotowywania oraz spozywania positkdw

e uzywa odpowiednich materiatéw i postuguje sie w sposéb bezpieczny prostymi narzedziami, w tym igta, nozyczkami (modut bezpieczenistwo i obrona)

e wspotpracuje w grupie z poszanowaniem zasad komunikacji i etykiety

2. Projektowanie i tworzenie

Uczen:

e planuje i wykonuje wtasne projekty, w tym projekty zagospodarowania swojego otoczenia

e wykonuje przedmioty uzytkowe, dekoracyjne, a takze montuje wybrane urzadzenia i przedmioty
e samodzielnie wykonuje prace techniczng wedtug instrukcji stowno-obrazkowej

o wykorzystuje oszczednie dostepne materiaty

e prezentuje efekty pracy witasnej, w parze lub grupie na forum klasy

o konczy rozpoczetg prace

e potrafi opowiedzie¢ o przebiegu pracy
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